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ALGILAMA ¢&—o
Surekli olarak cevreden topladigimiz duyusal bilgilerin duzenlenmesi, yorumlanmasi ve bilingli olarak

deneyimlenmesi olarak ifade edilir. Bilgilerin saglikli kaydedilmemesi, anlamli kodlanmamasi, intiyag
duyuldugunda geri getirilememesi o6grencilerin okul ve sinav basarisini olumsuz etkilemektedir.

MANTIKSAL AKIL YURUTME ¢———e

Ogrencinin dégrendigi bilgiler orasinda yeteri kadar iliski kurmasini, problemlerle ilgili strateji gelistirmesini ve
bilim temelli dugsinmesini tanimlamaktadir.

ELESTIREL DUSUNME ¢4—»

Kiginin yeni ogrendigi bilgileri kendi digtnce suzgecinden gecirerek, anlamli kodlama yapmasini ve neyi
oilip neyi bilmedigi ile ilgili farkindalik kazanmasidir.

ISLEM BECERIS| ¢———e

Biligsel gorevlere duyarll alt olanlarda 6grenciye destek sunmayi hedeflemektedir. Programin bu bolumu
zamani saglikh kullanma, secgici dikkat gerektiren gorevlerde hata yapmadan gorevini hizli ve dogru bir
sekilde tamamlamaya yoneliktir.

DIKKAT ¢———e

Duyu kayit, kisa sureli bellek performansi, kodlama, igitsel serbest hatirlama, gorsel erbest hatirlama,
enterferans toleransi, dikkati sirddrme, bolunmus dikkat ve secici dikkat olanlarindaki eksikliklerdir.

Brain Modify, yukarida tanimlanan ve dikkat eksikligine neden olabilecek olanlarin tamamini destekleyecek
bir uygulamalar buatunuddr.




MEBIEY N ise varar 2 3

Getirdigi yenilikler ile 6grencinin egitim-ogretim hayatindaki biligsel beceri seviyesini yuksek
dogruluk oraniyla tespit eder ve kigsiye 6zgu hazirlanan karneler ile eksiklerin tamamlanmasi icin
yonlendirme yapar.

DUstnme Becerileri Gelistirme Uygulamalari kigiye Ozel karnelerle 6grenciye eksiklerini gostererek
calisma alt alanlari belirler. Boylelikle 6grenci kigisel becerileri ve 6grenme duzeyi goz dnune

alinmmadan hazirlanan bir yigin kaynak ve materyali degil, sadece intiyaci olanlari secerek yol
alir.

Brain Modify uzun yillara dayanan deneyim ile yaptigi analizlerde DUgtinme Becerileri Geligtirme
Uygulamalarinin 6grencinin biligsel becerirlerinin geligsiminde aktif rol oynadigl, 6grencinin biligsel
esnekliginin arttirdigini ortaya koymustur.



Brain Modify;

Cocuklarimizi bilgi yakld ama yuklendigi bilgiyi kullanamayan bireyler olmaktan kurtararak Biligsel
Esneklik (Cognitive Flexibility) kazandirmayi hedeflemektedir. Bilissel esneklik ogrencinin ortaya
clkan beklenmedik duruma uyum saglamasi ve farkli ¢ézmler Uretebilmesidir. Bir problemin, bir
sorunun birden ¢ok algilanma bicimi ve ona goére tepki verme yollari vardir. Iste bilissel esneklige
sahip ogrenciler, bir problemin birden ¢cok ¢cozUm seceneginin oldugunun farkindadirlar. Bu
ogrenciler mevcut duruma saplanip kalmazlar ve gelecegi gorebilme kapasitesine sahiptirler.
Ogrenci basarisi ile biligsel esneklik arasinda olumlu bir iligki vardir.

Brain Modify;
e Kigsinin intiyac¢ analizini yaparak kigiye 0zel 6grenme alanlari belirler.

e Tam ogrenme saglanana kadar 6grenme alanini tekrarlar ve farkll perspektifler sunar,
Ogrenci karnesiyle 6grencinin kendi yas araligindaki beceri duzeyini belirler.

o Ogrenm degerlendirmesi sonucunda geligtirimesi gereken alanlar igin yeni uygulamailari belirler.
Ogrencinin sinavlar arasindaki gelisimini takip ederek basari grafigi sunar.

e Uygulayiciya (Sinif Ogretmeni) ve degerlendiriciye (Okul Mudurd) tavsiyelerde bulunur.

o Biligsel Beceriler Uygulamalari testleriyle 6grencinin biligsel esneklik kapasitesi yil boyunco
gozlemlenir ve geligsimi desteklenir.



Brain Modify alt vashklayt

Algllama —=Gorsel algl, sekil algisi, deger algisi.
Mantiksal akil yaratme — Analoji, tmden gelim, tume varim.
Dikkat — Gorsel dikkat, uzun sdreli ve kisa sdreli dikkat.

Elestirel dusunme — Tersinir igslemler, mantiksal kiyaslama.

Islem becerisi — Bilinmeyene ydnelme, veri analizi, veri yorumlama.
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Bilgiye Erigsim
ve Analiz

A

Merak ve
Hayal GucU

Ceviklik ve
Uyarlanabilirlik

Elestirel DUgsUnme
Problem Cozme

Ogrencilerin biligsel becerileri kadar bilissel olmayan becerileri de 6nemlidir ve okul ortaminda bu
beceriler gelistirilebilir. Standart testlerle tipik olarak test edilen biligsel beceriler disindaki
becerilerin 6nemi, yaklasik 15 yildir giderek artmaktadir. Ayni zamanda, ig dunyasi ve siyasi liderler,
okullardan égrencilerin "21. yazyil becerileri” olarak anilan problem ¢c6zme, elestirel dustinme,
lletisim, isbirligi ve 6z-yonetim gibi becerilerini gelistirmelerini istemektedir. Bu becerilerin okul
yillarinda kazaniimasi, tlkelerin gelecekteki rekabet piyasasindaki yerleri icin de belirleyici
oldugundan ozellikle geligmekte olan Ulkelerin bu duruma daha fazla 6nem vermesi gerektigi
ddsunulmektedir.
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Insanlik icin bilmenin yetmeyecedi, bildikleri hakkinda dustnmenin zorunlu hale gelecegdi bir
dénemin baslangicindayiz. Ogrenen yapilar dénuserek distunen yapilar halini almaktadir. EndUstri
4.0 ile birlikte dinya problemlerini dogru hissedecek ve tanimlayacak (elestirel distinme) ¢cozimu
icin yenilikci fikirler Gretecek (yaratici distinme), ¢ézUm icin dogru yontem ve teknikleri kullanacak
(bilimsel ve analitik distinme) bireylerin her alanda yetistiriimesi bayik énem tasimaktadir.

Dogal olarak tarim toplumunun ihtiyaglanna Ozellikle is hayatinda kullanilacak teknolojilerin gelistirilmesi
cevap verecek nitelikte egitimlerin gerceklestirimesi onemli bir egitim bileseni olmaya baslad. Egitim icerikleri
geklinde tanimlanmaktadir. Tanm toplumlarinda bilgi egitimden gegirilecek dgrencilerin temel niteliklerine isaret
ogretmenden ogrenciye kavramlar yardimi ile aktarilird. etmistir. Sinavlar egitim sisteminin kalite kontrol(, diplomalar
Olaylan ve ilgili bilgileri 6grenebilmek i¢in kapsamli 3 ise garanti belgesi olarak gérulmeye baslamistir.
¢algmalara ihtiyag duyulmaktayd. Ogrenciler daha gok Bu asamada daha gok Bloom tarafindan tanimlanmis olan
hocalarini izZiemek ve onlarin uyguladiklari yontemleri dgrenme surecinin editim sistemlerini yénlendiren bir gl
uygulamak durumunda idi. Yeni metotlar gelistirmek temel ‘ oldugu goérulmektedir.

amaglardandi.

EndUstri 4.0''In gerektirdigi her alanda tasarlayacak,

Bu dénemin temelinde “kendi kendine 6grenme” gelistirecek, Uretecek ve Uretilen teknolojiyi kullanabilecek
olgusu ortaya c¢iktl. Dijital medyanin kullaniimasiyla - insan gucunun egitimi kaginilmaz bir gergektir. Endustri 4.0'In
internet basta olmak Uzere sosyal medyanin gergekleri; Ust dUzey dusunme becerilerine sahip bireylerdir,
kendisini egitim sistemlerinde agirlikli olarak hissettirdigi bilmenin yetmeyecedi, dUsinmenin zorunlu hale gelecegi
donem basgladi. Bilgisayar destekli ve karsilikli etkilesimli yontemlerdir. DUnya problemlerini dogru hissedecek

egitim sistemleri ortaya c¢iktl. Bu dénemde ortaya ¢ikan ‘ ve tanimlayacak (elestirel duginme), ¢ézumu igin yenilikgi
diger 6nemli bir dontsum ise égrencilerin bilgiyi tuketenler A fikirler Gretecek (yaratici dugiinme), ¢dzam igin dogru yontem

olmak yerine “bilgiyi Uretenler” olarak egitiimeleridir. ve teknikleri kullanacak (bilimsel ve analitik duginme)
bireylerin her alanda yetistirilmesi buyltk énem tagimaktadir.




Ovunleyimiz

Yapay Zeka Dusunme Becerileri 1. Sinavina giren égrenciye tam
ogrenme saglanana kadar 6grenme alanini tekrarlayan ve farkl
perspektifler sunar. Ogrenci degerlendirmesi sonucunda
gelistiriimesi gereken alanlar igin 25 hafta boyunca 6grenciye her
gun kisiye 6zel uygulamalar sunar.

\ a ANASINIFI ETKINLIK KiTABI
+6 Yas olarak tasarlanan Anasinifi Etkinlik kitabi tamemen “Bilissel

Becelerilere” gore tasarlanmistir. 160 sayfadan olusan etkinlik
kitabinin icinde bilissle becerilerin haricinde keyifli etkinliklerde
bulunmaktadir.
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Yazar

Tukiyenin farkli bolgelerinde
birbirini tanimayan kirkin
uzerinde yazar ekibi
tarafindan uygulamar ve
sorular hazirlanir. Yazar
ekibi; Psikologlar, PDR
Uzmanlari, Sinif
OJretmenleri, Matematik
ogretmenleri ve uzman
Kisiler tarafindan
olusmaktadir.

Editor

Brain Modify Editor ekibi
alanindan yetkin 6gretmen
ve akademisyenlerden
olusur. Hazirlanan
uygulamalar ve sorular
editor grubuna ulastiktan
sonra tasnif edilir ve editor
her soru ve uygulamaya 5
Uzerinden bir puan verir ve
mufredat kazanimlarina
uygun olup olmadigini
kontrol eder.

Grafik

Grafik

Editor tarafindan kontrol
edilen uygulamalar ve
sorular grafikerler
tarafindan gorsellendirilir.

Tashih

Grafik ekibinden ¢ikan
uygulamalar ve sorular son
olarak tashih ekibine ulasir.
Tashih ekibi yazim hatalari,
grafiksel hatalari kontrol
ederek bir hata varsa
yeniden grafik ekibine, hata
yoksa baski ve cevirimici
uygulamalar icin yapay
zekaya yukleme yapar.



Yapay Zeka nasil calSiy ¢

Brain Modify Dusunme Becerileri Testi, 6lgcme ve degerlendirmede yapay zeka kullanir.
Testteki bazi sorularin puan katkisi olmayip teste giren gocugu tanimaya yoneliktir.

Yandaki sekilde

Asagidakilerden hangisi buyudktar ? kag tane Uggen
vardir ?
ANO B)3 C) 9
B)4 C) 9

I. soruda buyuklugun sekil olarak mi yoksa deger olarak mi 2. soruda hem A hem de C sec¢enegi dogru kabul edlilir.
olmasi gerektigi belirtiimeden secim ¢ocuga birakilir. Eger A A igaretlenmigse ise renklerle ayrigtirma basamaginda, C
sikki isaretlenmigse sekil algisi, C sikkini igsaretlemigse deger iIsaretlenmigse birlestiriimis sekilleri gorme basamaginda oldugu
algisi basamagi baz alinip ¢ocuk hakkinda éngoruler hazirlanir. anlagllir ve yapay zeka bu veriler dogrultusunda 6ngoru ve

onerilerde bulunur.

Bu iki sorunun puana katkisi olmayip, cocugu tanimada etkisi buyuktdr.



Yandaki evde kac tane
dortgen kullanilmistir?

C)5

(P-7-E)>(K-3-A)
GaD-C7 )

Ornekte bir grup harf ve sayi verilmis ve
karsisindaki kutuya bununla ayrn ozellikte
farklh elemanlar yazilmistir.

Alttaki kutuda yazan elemanlarin

benzeri hangisi olur?

A)5-8-0
B)6-D-4
C)8-6-5

A > Yandaki veriye gore “E” harfi
C—>»3 kaca esit olmalidir?
E >

A) 4 C)6

EV | V3 KUS

“EV" sozclglinin aynadaki gérintisd
yukarida gdsterilmistir. Buna gore
"KUS” sozclglnln ayna gordntisi
nasil olur?

A)SUK  B)AUS  C)cUM

Sayinin degeri iginde oldugu sekle gore
degismektedir. Buna gore;

®+ @ - Kactir?
A) B8 O

Yandaki gorsel ile ilgili
hangisi dogrudur?

A) Kirmisi dairenin altinda yesil dértgen vardir.

B} Turuncu uggenin ustinde yesil daire vardir.

C) Yesil daire, kirmizi dortgenin Ustindedir.

tutarhhk

Yanda birbirine bagli 3'erli soru gruplari verilmigtir.
[-3-5. sorular 1. Grup

2-4-6. sorular 2. Grup olarak teste rastgele
yerlestiriimistir.

Bu sorulardan;

I ve 2. soru Algilama

3 ve 4. soru Dikkat

5 ve 6. soru Akil Ydrutme alanlarini dlgcen sorulardir.
Yapay zeka;

I. soru grubunu olcme degerlendirme,

2. soru grubunu kontrol soru grubu olarak degerlendirip
cevaplarin tesadufligini belirler.

Degerlendirme sonucunda 6grencinin eksik alanlari
belirlenir. Yapay zeka tarafindan eksik alanlarin
gelistiriimesi ile ilgili kigsiye 6zgu uygulamalar
olusturularak gunltk cdev halinde 6grenciye lletilir.
Yapay zeka eksik alanlarda tam 6grenme saglanana
kadar uygulaomalara devam eder.



ARNET

Brain Modify karnesi ; kigisel sonuglar ve ¢ézimler sunan bir karnedir.
1.DUsunme Becerileri Testi sonucuna gore gocugun durumu ol¢ultp raporlanir. Yapay zeka 6grencinin geligstirmesi gereken alanlari ile ilgili 25
haftalik geligtirici bir 65ngoru programi olugturur ve 25 hafta boyunca her gun kisiye 6zel 2 uygulama goénderir. Cocugun sureg icerisindeki
performansi bu 6ngoéru programinda degisikliklere neden olabilir. Ogrencinin gelisim sUrecine goére kalan hafta uygulamalarinda degisgiklik

yapabilir. Brain Modify Programi sure¢ icerisinde kendini de denetleyen bir programdir.
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7 DURUM ANALIZI VE CIKARIMLAR

Uyaricinin ilatildigi yer, Zaman ve sekline ¢abuk uyum sadlayabiliyorsunuz. Ancak algilama slirecinin
sonlanna dogru, baslangigta sahip oldugunuz katibmciliinizi kaybetmemelisiniz.

Bilissel ve sargisal alg all alanlannda gok iyi bir seviyedesiniz. [k bas testin orlalamasinin gok
stinde olugunuz, diger basamaklan da olumlu yonde etkileyerak cézimea hizli Kavusmanizi

sadlayacaktir.
Kisisal sabaplere badl olarak, st aninda dikkatiniz dagilmis olabilir, durumu bu sekilde kabul ederek

ilk olarak gorsal dikkat egzersizlar yapmanizi dnaririz.

Bir olay ile ilgili algisal varyasyonlan artinrsaniz karsilastirma yelenaginiz arlacak dolaysi ile elestirel
dilsinmeye baslayacaksiniz. Biligsal sentez uygulamalan yapmalisiniz.

Problemi almlama basamafindan gecirmeaden sayilar ile rasigele islemler yapmak dogru sonuca
ulasmaniza engel olur. [k olarak bilissel islemler uygulamalan yapmalisiniz. o

Cazim basamaklarindan, ylkseltimesi garekenler odaklanmalisiniz. Bu basamaklara gereken S@ani

gstardiginizde iskem beceriniz artacak va sorular dodru lamamlayacaksmniz. r

Hiseyin MERMERBAS
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Diisliinme becerileri gelistirme programiniz aga§idaki gibidir.
Her hafta bir bolliimi tamamlamanizi Gneririz.
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